UNIVERSITE DE MOHAMED BOUDIAF M'SILA : Al il gy dana s ala
FACULTE DE TECHNOLOGIE ﬁ \ aglgial) Ll <
DEPARTEMENT DE GENIE ELECTRIQUE Ve e ey el FRTAP . )

Master | Commande Electrique et Réseal électriques
TP 2 Microprocesseurs eMicrocontréleurs:

Programmation des microcontrbleurs par assemblet

I. Objectif

Faire la saisie d'un programme ( .asm) sur un ieigMPLAB et le transfert vers le logiciel ISIS, pt
procéder a une animation tyrmps rée

[I. Edition, compilation et simulation du programme

Cette partie permet d'apprendre a créer un profetAB, saisir un programme en assemt, le compiler
et le simuler.

[I.1. Démarrage

* Avant de commencer, créer le réperttp2 votre bureau
* Lancer Ielogiciel MPLAB IDE a partir de I'icbne qui se troewsur votre bureal

Logo du MPLAB IDE

II.2. Création d’un nouveau projet avec « Project Wiard »

e Cliquer surProject >> Project Wizard ..

» Cliquer surSuivant >puissélectionner PIC6F84 dans le menu déroulddvice.

» Cliquer surSuivant >puis sélectionner Microchip MPASM Toolsuite et« MPASM Assembler
afin de pouvoir programmer en Assemble

» Cliquer surSuivant >puis dans le champProject Name ssaisir le nom du projet (exexempleket
dans le champ Rroject Directory »aller chercher a l'aide du boutorB&owse :, le dossier créé au
début itp2/exemple

» Cliquer surSuivant >puis surTerminer

[1.3. Edition du programme

» Créer un nouveau fichier dans le proFile >> Add New Files to Project.
» L’enregistrer dans le répertoire projet avec I'asienasm(ex : prog.asm
MPLAB Editor se lance
» Saisir le programmepkog » et enregistre
* Penser a ajouter des commentaiau programme pour montrer que vous avez bien cenigs
différentes instructiondJne ligne de commentaire commence p; ».
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[1.4. Compilation

e Cliquer sur Project >> Build All ... ou sur l'iconeeda barre de menu ou encore Ctrl+F10 pour
compiler le projet complet. Erreurs et warningstsignalés dans la fenétre Output ainsi que ldtadsie
la compilation BUILD SUCCEEDED ou BUILD FAILED.
En double-cliquant sur une erreur ou un warningsdarienétre Output, vous serez amener directeaent

la ligne concernée dans votre programme.

I1.5. Simulation

Avant d’envoyer un programme awC, vous pouvez tester son fonctionnement dans rteulateur
(Debugger) MPLAB SIM. Pour lancer le simulateurgeér surDebugger >> Select Tool >> MPLAB SIM
Une nouvelle barre d'outils est ajoutée ainsi quanmglet «MPLAB SIM »dans la fenétre Output. Le
simulateur fonctionne selon trois modes :

* |le modeStep By Stepgui permet de faire une exécution pas a pas durgmoge (vous étes alors
I'horloge dupC).

* le modeAnimatequi exécute automatiquement le programme mais avilesse réduite pour que
I'on puisse suivre I'éxécution.

* le modeRunou le programme est exécuté automatiquement adsse du PC.

Dans les deux premiers modes, nous obtenons détatésu fur et a mesure de la simulation aloesadans
le dernier, les résultats ne sont visibles quegloeda simulation est stoppée. Dans ce paragrajois, nous
intéressons aux modégiimateet Step By Stepar ils nous permettent de voir qu’elle est liefhce des
entrées sur les sorties.

Le réglage de la frequence de l'oscillateur utiséfait dan®ebugger >> Settings ..Dans notre cas c’est
4 Mhz.

Boutons de simulation b pr ™ (P %

—

[ll. Organisation d'un fichier .asm

La syntaxe d'écriture d'un programme en assemdtatétre la suivante:

Etiquette | espace Mnémoniqugespace Opérande oy Bit de espace . | Commentaire
(facultative) valeu destination o ’ (facultatif)
n° de positio
BSF status ’ 5 ;| mettre le 5™ bit (RP0) & 1 du status

Page 2



- Etiquette (facultative),

- Espace (s) ou tabulation (s),

- Mnémonique ou espace(s),

- Opérande ou la valeur,

- Virgule éventuelle de séparation,

- Bit de destination w ou f ou éventuellement nuord bit de 0 & 7 si nécessaire,
- Espace(s) ou tabulation(s),

- Point virgule (facultatif si pas commentaire),

- Commentaire (facultatif).

Remarque:
Il est a noter que:

- La mnémonique ne peut pas se trouver en prern@onne, et que tout ce qui suit le point virgus e
ignoré de I'assembleur.

- La premiére colonne est réservée pour les étegiétepéere).

IV. Manipulation

IV.1- Reéaliser une commande d'un afficheur 7 segmemtbqaon poussoir en utilisant le PIC 16F84 qui
permet en permanence de:

- Si on appui sur le bouton on affiche le chiffdé ‘et si on relache le bouton on affiche le chiff@g en
utilisant les deux types d'afficheur 7 segmentsaathode commune et a anode commune.

L'afficheur 7 segments peut étre représenté pacledmas suivants:
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IV.2- Réaliser une commande d'un moteur a courant eopénbouton poussoir en utilisant le PIC 16F84.

IV.3- Reéaliser une commande de linversion du sens dehmal'un moteur a courant continu par deux
boutons poussoirs en utilisant le PIC 16F84 (untdroyour la marche avant et 'autre pour la marche
arriere).
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