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Chapitre 4 : Les boucles 

Exercice 1: TD/TP 

Ecrire un algorithme avec son programme C qui 

calcule le factoriel d’un nombre 

N.B. : 0!=1 et n! = 1 × 2 × … ×  n 

Exercice 2: TP 

Ecrire un programme permettant d’afficher tous les 

diviseurs d’un nombre. 

Exercice 3: TD 

Ecrire un algorithme permettant d’afficher tous les 

diviseurs communs de deux nombres. 

Exercice 4: TP 

Ecrire un programme qui affiche le miroir d’un 

nombre entier (l'affiche à l'envers). 

Exercice 5: TD/TP 

Ecrire un algorithme avec son programme C qui 

détermine si un nombre est premier ou non. 

• En utilisant la boucle pour (for) 

• En utilisant la boucle tant que (while) 

• Généralisez cet algorithme pour qu’il affiche 

tous les nombres premier inferieur a N (≤ 𝑁). 

Exercice 6: TD/TP 

Ecrire un algorithme avec son programme C qui 

calcule PGCD le plus grand commun diviseur. 

Sachant que :  

𝑃𝐺𝐶𝐷(𝑎, 𝑏) = {
𝑃𝐺𝐶𝐷(𝑏, (𝑎 % 𝑏)), 𝑏 ≠ 0

𝑎,                                          𝑏 = 0
 

Exercice 7: TD 

Ecrire un l’algorithme permettant de calculer le nième 

terme de la suite de Fibonacci définie par : 

u(n) = {
0                  𝑠𝑖 𝑛 = 0
1                  𝑠𝑖 𝑛 = 1

𝑢(𝑛 − 2) + 𝑢(𝑛 − 1), 𝑠𝑖 𝑛 > 1
 

Exercice 8: TP 

Si vous saviez que  
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Ecrire un programme qui calcule la valeur approchée 

de π. 

N.B. : assurez-vous que n est strictement positif. 

Exercice 9: TD 

Si vous saviez que 

exp(x) ≔ ∑
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Ecrire un programme qui calcule exp(x) (x est un réel 

et n entier) 

N.B. : assurez-vous que n est strictement positif. 

Exercice 10: ( à domicile) 

Écrire le programme pour calculer 𝒙𝒏 . (x est un réel 

et n entier qui peut être positif, négatif ou nul). 

Exercice 11: ( à domicile) 

Ecrire un programme qui calcule le Plus petit 

commun multiple PPCM de deux nombres. 

Exercice 12: ( à domicile) 

Si vous savez que la racine carrée d’un nombre « 𝑎 » 

est calculé par la relation récursive suivante : 

𝑥𝑛+1 =
𝑥𝑛 +

𝑎
𝑥𝑛
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𝑥0 = 1 

Ecrire un algorithme avec son programme C qui 

calcule la racine carrée d’un nombre « 𝑎 » avec 

erreur d'approximation 𝜀 = 10−6 . C’est-à-dire 

(𝑥𝑛)2 − a ≤ 𝜀 


