
Exemple cours (progress) : 
 

 Exercice : 
   

 On considère la  temporisation illustrée à la Figure 1. Elle montre une progresse-bar qui 
peut indiquer le taux de progression d’un téléchargement par exemple. le document 
contient un <label> pour afficher la progression de la durée exprimée en secondes et 
dixièmes de seconde, un <progress> indiquant le pourcentage de la progression et un 
bouton juste pour la lancer la temporisation. 

 Utiliser l’appel asynchrone setInterval() pour ajouter chaque fois 2% de progression 

et ajuster conformément à cette progression la valeur du timer. 
On va une durée de 8 secondes. (duration = 8000). Ecrire le code javascript.  
 

     
Figure 1 Progress 

 

Listing 1.  HTML 

 

<body> 

<label> timer : &nbsp&nbsp&nbsp </label> <br> 

<progress id="prgrss" value="0" max="100"> </progress><br><br> 

<button onclick="start__timer();"> &nbsp start &nbsp</button> 

</body> 
 

 

 

Listing 2.  Script 

 

<script> 

var id1, progrss__time=0, duration =  8000;    

let progrss__step = . . . . . . . . . . . . . . .   ;       

function start__timer(){ 

                id1 = setInterval(. . . . . . . .  ,  . . . . . . . .); 

         }                

function adjust_value(){ 

         let prgss___bar = document.getElementById("prgrss"); 

         if(prgss___bar.value<100) 

           { 

            prgss___bar.value += . . . . . . . .  ; 

            progrss__time +=. . . . . . . .  ; 

            secnds = . . . . . . . .  . . . . . . . .  ; 

            tenth = . . . . . . . .  . . . . . . . .  ; 

            document.querySelector("label").innerHTML = " Timer : &nbsp&nbsp "               

                                                      + secnds+ ":" + tenth;  

           } 

         else clearInterval(. . . . . . . .  );         

        } 
</script> 
 

 


