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2025.2024لموسم الدراسي ا                                                                          -ضاية بن ضحوة–متوسطة الشهيد العيورات ميلود   

لمدة:ســـاعة واحـــدةا                                                           متوسط                                                رابعــةالمستوى: ال  

 الأول في مـادة المعلـــوماتيـــــةاختبار الثلاثـي 
 
 
 
 

 اليك المقطع البرمجي المقابل: التمرين الأول:
 ................ هذا المقطع؟ما اسم المتغير الموجود في  .1

 عرف المتغير في سكراتش: .2

........................................................................................................... 

........................................................................................................... 

 عل؟هو الفرق بين لبنة غير بمقدار ولبنة اج ما .3

........................................................................................................... 

........................................................................................................... 

 .البرمجي أثناء تنفيذ المقطعحدد قيمة المتغير  .4

 :التمرين الثاني

 حدد ناتج اللبنات التالية:

 الناتج اللبــِنــة  الناتج اللبــِنــة

 
..........................  

 
.......................... 

 
..........................  

 
.......................... 

 
..........................  

 
.......................... 

 لث:التمرين الثا

 حدد ماذا يفعل الكائن عند تنفيذ كل من المقاطع التالية: .1
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ماذا يفعل 

 الكائن
………………………….. …………………………. ………………………….. 
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 ...........القسم : ........................................................ الاسم واللقب: 
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 رابع:التمرين ال
 اللعبة ا تنتهيحواجز على المنصة إذا لمسهلكائن يلتقط الجواهر مع إضافة برمجة لعبة تفاعلية  أراد أحمد

 وطلب منك مساعدته لإكمال المقاطع البرمجية. 

 :Aنشاء المتغير إاشرح له طريقة  .1

.............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................. 

 ساعده في اكمال المقاطع البرمجية الخاصة بكل كائن: .2

 :Crystalالكائن الثاني الجوهرة  :Ghostالكائن الأول الشبح 

  يذهب الى مؤشر الفأرة ويتجه اليها 

  أو لامس الحاجز لامس الحافةإذا  

  .يتوقف الكل 

  يظهر في موضع عشوائي 

  ينتظر حتى يلامسهghost 

 المتغير يختف ثم يزيد A  1بمقدار 

 تشغيل الصوت. عم 

 

 
 

 
 

 تأكد من كتابة الاسم واللقب

 بالتوفيق


